Elever og laerere pa spil

Region Nordjylland er i gang med at udarbejde en ny regional udviklingsplan. Med henblik p4 at fa
nye ideer og visioner deltager 30 nordjyske gymnasieklasser i et spil over to dage i slutningen af

august 2011. Titlen er Nordjylland pd spil (www.nordjyllandpaaspil.dk). Som larer pa et

handelsgymnasium, er det interessant at iagttage, hvordan eleverne reagerer. Spillet s@tter nye

tanker i gang. Hvad er det i virkeligheden vi uddanner de unge til?

Nordjylland pa spil

Spillet handler om, at eleverne skal lgse en reekke faglige og kreative opgaver over to dage. De skal
f.eks. skrive et notat om udfordringer og lesninger i forhold til erhverv og bosatning i Nordjylland.
Det er en udfordring, at mange nordjyder flytter vak fra regionen, nar de skal have en uddannelse
eller et godt job. Det er en udfordring, at mange unge nordjyder har meget langt til en
ungdomsuddannelse osv. Gymnasieklasserne skal forsege, at {4 politikere og eksperter til at stotte
deres losningsforslag pd Facebook. Klasserne skal indgd alliancer med hinanden. Opgaverne 1
spillet henvender sig til bade de faglige, kreative, men ogsé sociale elever. De skal f.eks. digte en

slagsang og fremstille et logo.

Normalt er det et problem, at der er elever, som spiller computer eller er pa Facebook i timerne,
men spillet bringer netop disse eleveres kompetencer pa banen. Med videokamera eller
Smartphones skal de fremstille korte film. Videoerne skal leegges ud pa Youtube. Der er ogsa
opgaver, der handler om, at interviewe politikere og borgere pd gaden. Her kan de rastlose elever {4

en sjeldent kerkommen lejlighed til, at komme udenfor klassevarelset og ned i byen.

Spillet er bygget op pa den made, at eleverne selv skal organisere sig i forhold til at lose opgaverne.
Deadlines skal overholdes hvis klassen, eller senere alliancen, skal have point. Det fremgar klart af
spillet, at lererne ikke ma hjelpe, hverken fagligt eller med at organisere arbejdet. Eleverne kan fa

hjeelp ved at ringe til sdkaldte hotlines, hvor hjelpen naturligvis koster point. Eleverne bliver

lobende orienteret om spillet via web-tv udsendelser, der fortaller om regler og slagets gang.


http://www.nordjyllandpaaspil.dk/

Dag to samles de 30 gymnasieklasser i Aalborg. Klasserne mades fysisk med deres
alliancepartnere, og der dystes videre om point. Der er bl.a. GPS lgb pd havnen. Om eftermiddagen
gér forhandlingerne 1 gang i regionssalen ledet af regionsformanden Ulla Astmann. Hvilken alliance
kan opna flest point og vinde preemien pa 10.000 kr.? Aftenen afsluttes med en fest i en sportshal

med buffet til 800 mennesker og underholdning af standup’en Jonatan Spang.

Kaos i klassen

Eleverne har store problemer med at organisere sig kl. 8.15 pa handelsgymnasiet 1 Thisted. Hvem
skal tage styringen 1 klassen? Hvem ter stille sig op foran de andre 24 elever og skabe ro? Gang pa
gang forventer de, at jeg som larer griber ind. De er utrygge ved, at jeg sidder pd bagerst reekke 1
klassen, og observerer, hvad der sker. De beder om hjalp, men jeg afsldr. Tiden gar. Irritationen
lyser ud af nogle elevers gjne. De synes dbenlyst, at de spilder tiden. Det her er ikke fagligt. Endelig
begynder tre elever at organisere. Ali stiller sig op foran tavlen, og beder pé jevnt dansk om ro.
Langsomt far eleverne skrevet en dagsorden. Arbejdsgrupper bliver dannet. Hannah skriver referat,

og patager sig rollen som den, der har overblik over spillets regler.

Eleverne har faet tildelt temaet mobilitet. Opgaven lyder: ”1. Identificer, beskriv og motiver den
udfordring I vil arbejde med. 2. Opstil et konkret losningsforslag til udfordringen, der kan veere
med til at skabe et endnu steerkere Nordjylland i Fremtiden. 3. Lav preesentation og formidling til
YouTube af jeres losningsforslag”.

Eleverne prover at brainstorme. Kun fa deltager i processen. Der er knaphed pa ideer og visioner.
Det er tvivlsomt om de ved, hvad ordet "mobilitet” betyder. Jeg bryder spillets regler, og fortaeller
dem om min egen historie i1 forhold til mobilitet. Jeg beretter om, hvordan jeg matte arbejde i
Aalborg, Arhus og Kebenhavn. Hvordan jeg var athangig af bil, fly og tog. Jeg fortaller dem om
begrebet “at pendle”. Jeg giver eleverne nogle ideer til, hvad man kan gere for at skabe mere

mobilitet i Nordjylland.

Et par elever finder ud af, at losningen er et sakaldt ”University College” 1 Nordjylland. Der skal

vare undervisning som sendes over internettet. P4 den made undgar man, at unge nordjyder skal



benytte transport eller flytte fra omradet. Der skal ogsé oprettes en portal pa nettet, hvor
nordjyderne kan tilmelde sig feelles transport ud af regionen. Det er elevernes ide, lasning og vision.
Eleverne er abenbart ikke klar over, at der findes noget, der hedder University College Nordjylland.
At der pa den anden side af vejen findes et uddannelseshus, hvor de kan lase til sygeplejerske,
paedagog, markedsforings- eller finansgkonom. Det er svaert som larer at forholde sig passivt til
elevernes vildfarelse. Sidenhen gar holdet i alliance med en gymnasieklasse 1 Fjerritslev, som har en
vision om, at skabe en folkeskole i Nordjylland, der legger vaegt pé elevers forskellige leringsstile.

De to forslag bliver senere i spillet skrevet sammen af eleverne.

Som ny gymnasielarere, med en baggrund 1 konsulentbranchen, undrer jeg mig over, at
gymnasieelever, der har gaet 10 til 12 &r i skole, har s& vanskeligt ved at organisere, tage initiativ,
brainstorme og komme med ideer og visioner. Hvad er det, de har laert igennem de mange 4r i
uddannelsessystemet? Er det at sidde stille pé en stol og lytte til os almagtige og alvidende laerere?

Er det blot at gengive indholdet i lerebegerne?

Elever kobler til og fra

To tredjedele af eleverne tager ansvar. De kobler sig til spillet, opgaverne og feellesskabet. En
gruppe piger gar f.eks. i gang med at fremstille en videofilm om holdets ide med et universitet og
fjernundervisning. De arbejder intensivt i gymnasiets auditorium. Jac er klaedt ud som
nyhedsoplaser 1 nobelt sort tgj. Hun barer nu briller. Hun interviewer Martin. De glemmer nasten
elevrollen. Deadline er 12.15, men deres s&dvanlige pause er fra 11.30 til 11.55. En pige udbryder.
”Jeg skal altsd holde min middagspause”, mens hun forlader sin computer med holdets videofilm.
Andre tager heldigvis over. Dalida og Martin skriver pa notatet, fordi de andre i klassen ved, at de
to personer er “seriose”. Maja, Sara og andre tager ned i byen for at interviewe borgere og
politikere. De far interviewet to folketingsmedlemmer. Gina far sin sester til at fremstille et logo til

alliancen. Henrik, Julie og et par andre digter en slagsang til holdet.

De "useriose” drenge bliver sat til at oprette holdet pd Facebook og fa skabt venner, der synes godt
om holdets ide. I lobet af de to dage, far de ofte skideballer af de andre for ikke at lave noget. Jeg

bemarker, at eleverne er temmelig harde overfor hinanden.



Ali’s mobiltelefon er redglodende. Han forhandler alliancer med andre gymnasieelever rundt om 1
Nordjylland. Samtidig forhandler han med dommerne 1 Aalborg. Holdet bliver ikke feerdige med
notatet og videoen til 12.15. Stemningen er darlig. Vi har tabt, og kan lige sa godt ga hjem”. Ali
giver ikke op. ”Det er internettets skyld, at vi ikke blev feerdige til tiden™. Der forhandles og

forhandles. Til sidst bliver dommerne i Aalborg overbevidst, og holdet far point.

Spillet om Nordjyllands fremtid viser klart, hvilke elever der kobler til og fra. Der er elever, der
benytter sig af den pludselig opstaede situation, hvor leereren ikke leengere har kontrol. De spiller
computer, leger, pjatter og leber eller korer rundt i omréadet. Der er elever, der brokker sig over, at
spillet straekker sig ud over k1.13.30, hvor de normalt har fri. Jeg forer protokol kl. 14.00, hvorefter
der er elever, der kobler fra og tager hjem. Der er ogsa elever, der ikke mader op pa dag to af mere
eller mindre legitime grunde. Heldigvis er der mange elever, som kobler sig til de udfordringer,
problemer og lasninger, der er i forhold til den region, de lever i. De kobler sig til fellesskabet og
andre elever rundt om i Nordjylland. Nogle elever har taget fri fra deres eftermiddagsarbejde for at
kunne deltage i spillet. De sidste elever gar hjem kl. 20.00 den forste dag, efter de har arbejdet 1 12
timer. Neste dag er de klar til at lase opgaver 1 Aalborg og promovere holdets forslag i
regionssalen. De mader kl. 8.00 og er igen hjemme i Thisted kl. 21.00. Mange skal videre til

Hanstholm, Voruper, Vigse, Sjerring osv.

Er spillet fagligt?

Holdet har forhandlet med uddannelseslederen om, at de vil have pizza og cola pad gymnasiets
regning. Lederen accepterer, og forhandlingsgruppen er stolte over resultatet. Gymnasiet er dog
ikke helt gearet til et sddan spil, hvor de tidsmessige rammer sprenges. Kollegaerne har ikke deres
elever og rengaringspersonalet kan ikke fa gjort rent! Spillet passer heller ikke ind i
undervisningsministeriets gymnasiale bekendtgerelser. I samfundsfag anvender jeg spillet om
Nordjyllands fremtid, som en del af et overordnet tema med titlen ”Den rddne banan”. Men hvor
kommer de faglige begreber ind? Hvor er fagets kernestof? Hvor er de forskellige taksonomiske

niveauer? Hvilken litteratur skal jeg opgive pa den obligatoriske pensumopgivelse?

Glem det! Som lerer ser jeg nye sider af eleverne. Nogle kan faktiske tage initiativ og organisere.

De to dages spil lerer eleverne, hvilke udfordringer og talenter der kreeves for at organisere og



samarbejde. Hvad der kraeves for at overholde deadlines, opné resultater i faellesskab, indga
relationer og forhandle med andre grupper af mennesker med andre ideer. De larer, hvor svert det
er at vaere kreativ. Eleverne far indblik i, hvilken udfordringer et udkantsomrade som Nordjylland
star over for. De agerer som politikere, og fir en oplevelse af, hvordan politik fungerer i
virkeligheden. Der skal f.eks. indgas alliancer. Lobbyisme, overtalelse og manipulation bliver en
naturlig del af spillet. Eleverne laerer ogsa, hvordan der i dag arbejdes pa moderne videns
arbejdspladser. Embedsmand, konsulenter og mange andre arbejder i projektgrupper og skal ofte

overholde skrappe deadlines.

Det er dog en mangel ved spillet, at eleverne ikke far et fagligt feedback pa deres forslag og
produkter. Naturligvis giver dommerne point, men hvad er det, som er godt og skidt? Hvorfor er der
ikke rigtige politikere og embedsmaend, der stiller kritiske spergsmal til elevernes forslag? Jovist
leder regionsformanden spillet i regionssalen, men kan hun og embedsmandene bruge forslagene til
noget? Er der noget nyt i, at vi skal have mere uddannelse og forskning til regionen? At erhvervsliv

og uddannelser skal samarbejde? At vi skal anvende IT?

Hvad uddanner vi til?

Spillet om Nordjyllands fremtid har veret en gjenabner. Hvad er det vi uddanner de unge
gymnasieelever til? Har vi som laerere og system for meget fokus pé det snavert faglige, og for lidt
pa det sociale og det innovative? For meget fokus pé det teoretiske, og for lidt pa det
virkelighedsnaere? Medvirker vi stadig til at passivisere eleverne pé trods af gymnasiereform i 2005
med projektarbejde og elevmotiverende arbejdsformer? Uddanner vi, som autoriteter og
organisatorer, de unge mennesker til en servil lonmodtagerkultur? Ger, hvad der bliver sagt. Lav
din lektie. Mead k1.8.00 og gé hjem kl. 15.00. Jeg haber, at vi i1 fremtiden fér flere virkelighedsnere

spil, hvor elever, lerere og uddannelsesinstitutioner kommer 1 spil.
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